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Sundugumuz Hizmetler

Bilim Ato6lyesi STEM UrUnleri
Egitim Materyalleri ve Akil Oyunlari

Robotik Kodlama Hizmetleri

Kultp Caligmalari
Bilim Senlikleri

Profesyonel AR-GE Hizmetleri

Biliyoruz ki, gocuklar diinyayi kesfetmek ve sorular
sormak igin dogustan gelen bir merakla donatiimiglardir.
iste tam da bu noktada, onlarin merakini beslemek ve
bu sureci eglenceli ve egitici bir deneyime dénustirmek istiyoruz.
Deney setlerimiz, gocuklarin yaslarina ve

seviyelerine uygun olarak tasarlanmistir.

Amacimiz, gocuklari kendi baslarina deneyler
yapabilmelerini saglamak ve bilimsel diiginme
becerilerini gelistirmelerine yardimcei olmaktir.

Eglenceli ve basit talimatlarla donatiimis bu setler,
cocuklarin dogayi ve fen olaylarini anlamalarina

ve kesfetmelerine olanak tanir.

TUm deney setlerimiz, gtivenli ve dayanikli

malzemelerden Uretilir ve glivenlik standartlarina
uygun olarak test edilir.

Unutmayin, kesiflerin higbir sinir yoktur ve gelecegin
buyuk bilim insanlari su anda aramizda
buyumektedir.

Onlara rehberlik etmek ve onlarin yaninda

olmak i¢in buradayiz. Birlikte bilim ve
eglence dolu bir dinyanin kapilarini

KE§FEDEREK, aralayacagimiza inantyoruz!
UYGULAYALIM

VE OGRENELIM



Cocuklarimizigin Bilim ve Uretkenligi
bir araya getiriyoruz

OKUL ONCESI - il.](OKUI.
DENEYLERI
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Okul Oncesi

3+ YAS OGRENME CIKTILARI

MEB MAARIF MODELINE GORE HAZIRLANMISTIR.

3 YAS OGRENME ALANI OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI
BILiSSEL GELISiM OZELLIKLERI Nesne/durum/olaya dikkatini verir./Nesneleri sayar.
1 BARDAK BASKETi
MOTOR GELiSIM OZELLIKLERI Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar./Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
- o . . Nesne/durum/olaya dikkatini verir./Nesne ya da varliklari gézlemler./Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
BILISSEL GELISIM OZELLIKLERI
karsilastirir.
2 DOKUN KESFET
MOTOR GELiSIM OZELLIKLERI Kugtk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
BILISSEL GELiSiM OZELLIKLERI Geometrik sekilleri tanir./Parga-butiin iliskisini kavrar.
3 SEKiL DEDEKTIFLERI
MOTOR GELISIM OZELLIKLERI Kugtik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
BILISSEL GELiSiM OZELLIKLERI Parga-butun iligkisini kavrar.
a TV E LG, SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM Kendisine ait o?elllliklerl tanitir./ Bir olay ya da durumla ilgili oIara.lf baslkalarlnln duygularini agiklar./Bir olay
OZELLIKLERI ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun yollarla gésterir.
MOTOR GELISIM OZELLIKLERI Kugtik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
MOTOR GELISIM OZELLIKLERI  [KUiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
5 DENGE KUSU BILISSEL GELISIM OZELLIKLERI [ Nesne/durum/olaya dikkatini verir. / Parga-butin iligkisini kavrar. / Neden-sonug iligkisi kurar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM s L - AT,
oL Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini gudler.
MOTOR GELISIM OZELLIKLERI Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
a e AL R G Nesne/durum/olayafldl!(kat.lr?l Yerlr./ Nesne/durum/oléyla. |!g||| tahminde bulunur./ Algiladiklarini
hatirlar. / Parga-bitin iligkisini kavrar. /Neden-sonug iliskisi kurar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM s n — o Bl
el Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini gudiiler.
MOTOR GELISIM OZELLIKLERI Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar./Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
7 ROLLBACK
- .. |Nesne/durum/olaya dikkatini verir./ Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur./Parga-butiin
BILISSEL GELISIM OZELLIKLERI |~ o
iligkisini kavrar. /Neden-sonug iligkisi kurar.
MOTOR GELISIM OZELLIKLERI  [KUigUk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
8 ORDEK CAGIRALIM
¢ . .. |Nesne/durum/olaya dikkatini verir./ Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur./Neden-sonug
BILISSEL GELISIM OZELLIKLERI |~
iligkisi kurar.
MOTOR GELISiM OZELLIKLERI Kugtik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
9 YON DEGISTIREN OKLAR
5 - o Nesne/durum/olaya dikkatini verir./ Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur./Neden-sonug
BILISSEL GELISIM OZELLIKLERI |~ ..
iligkisi kurar.
MOTOR GELigiM OZELLIKLERI  |KUgtik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
10 SiSE PERVANE
o .. |Nesne/durum/olaya dikkatini verir./ Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur./Parga-butiin
BILISSEL GELISIM OZELLIKLERI |~~~ o
iligkisini kavrar. /Neden-sonug iligkisi kurar.
MOTOR GELI$iM OZELLIKLERI Kugik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar./Mizik ve ritim esliginde hareket eder.
o NESEL RITIMLER AL R G .l\l.esr\'e/'durum/olaya dikkatini \{e.rlrv./' Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur./ Par¢a-bitiin
iliskisini kavrar. /Neden-sonug iligkisi kurar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM - .
SoeLUIKLER] Kendini yaratici yollarla ifade eder.
MOTOR GELISIM OZELLIKLERI Kuguik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar./Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
w TITRESIMLERi TESPIT EDELIM L @y PRI Nesne/durum/olaya dikkatini verir./ Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur./ Parga-bitiin

iligkisini kavrar. /Neden-sonug iliskisi kurar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM
OZELLIKLERI

Kendini yaratici yollarla ifade eder.




Okul Oncesi

3+ YAS URUNLERIMIZ

Bardak Basketi

Cocuklar, bardaklari atarak hedefe
sokmaya caligir. Oyun sirasinda el-goéz
koordinasyonlarini gelistirir, sayma
becerilerini pekistirir ve dikkatini toplama
yeteneklerini guiclendirir. Bédylece hem
eglenceli vakit gecirir hem de temel
motor ve zihinsel becerilerini artirirlar.

Denge Kusu

Bir denge kusu modeli yaparak bir

cismin dengede kalabilmesi i¢in agirlik
merkezinin nasil rol oynadigini kesfederler.
Modeli ellerinin ucunda, kalemin Uzerinde
veya farkli ylzeylerde dengede tutmaya
calisirken agirlik merkezinin cismin
dengesini nasil etkiledigini gézlemlerler.

Dokun Kesfet

Bu etkinlikte cocuklar, cesitli dokulari
dokunarak kesfederler. Yumusak, sert,
purdzlt ve duz yUzeyleri ayirt ederek
dokunma duyularini gelistirirler. Béylece
farkl dokular arasindaki farklari fark
etmeyi 6grenir ve gevrelerindeki cisimleri
daha dikkatli inceleyebilirler.

Dongu Kalemi

Ogrenciler miknatislarin gekim gicunu
gbzlemler ve manyetik kuvvetle havada
duruyormus gibi gérinen bir kalem
modeli tasarlarlar.
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3+ YAS URUNLERIMIZ

Neseli Ritimler

Cocuklarin ritim duygusunu gelistirmesi
icin tasarlanmis, icinde fasulyeler
bulunan eglenceli bir ses aracidir.
Sallandik¢a fasulyelerin ¢ikardigr dogal
tikirti sesi, cocuklara hem keyifli bir
deneyim sunar hem de kendi ritimlerini
olusturmalarini saglar.

Ordek Cagiralim

Sesin nasil olugtugunu fark eder.
Nesnelerin strtinmesiyle ses
cikabilecegdini deneyimleyerek
neden-sonug iligkisini gdzlemler.

Rollback

Esnek maddelerin enerji depolama
ve geri birakma 6zelligini gbézlemler.
Cisimlerin hareketinin nedenlerini
anlamar ve tahminde bulunma
becerisini gelistirir.

Sekil Dedektifleri

Ogrencilerin geometrik sekilleri
taniyarak ayirt etme, siniflandirma
ve gunltuk yasamila iligkilendirme
becerilerini geligtirir.
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3+ YAS URUNLERIMIZ

Sise Pervane

Bu eglenceli deney araci, ip

ile ¢gekildiginde manuel olarak
pervaneyi dénduren basit ama etkili
bir STEM modelidir. Cocuklar bu tGrdn
sayesinde hareket, enerji déntsuima,
kuvvet ve hiz kavramlarini deneyerek
oégrenir.

Titresimleri Tespit Edelim

Ogrenciler konustugunda,
vurdugunda veya herhangi bir ses
olusturdugunda titresimler kaba
iletilir ve tuz zerrelerinin sigrayarak
hareket etmesiyle titresimin varhgi
somut sekilde gézlemlenebildigi bir
deney gerceklestirilir.

Yon Degistiren Oklar

Yén Degistiren Oklar etkinliginde
6égrenciler, 1s1gin farkll ortamlardan
gecerken izledigi yolu gézlemler.

Isik bir ortamdan baska bir ortama
gecerken yon degistirdigi icin, oklarin
goruntistnde sapma meydana
gelir.

Yizim ve Duygularim

Cocuklarin vicudun bas bolimunu
tanimasini, farkl ydz ifadelerini ayirt
edebilmesini ve kendi duygularini
uygun sekilde ifade etmeyi 6grenmesini




MEB MAARIF MODELINE GORE HAZIRLANMISTIR.

4+ YAS OGRENME ALANI OGRENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
BILISSEL GELISiM OZELLIKLERI Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eglestirir./Parga-butin iligkisini kavrar.
o SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM .. o e (TH n
1 VUCUT YAPBOZU SZELLIKLER Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
MOTOR GELISIM OZELLIKLERI  [Kuigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
X . o )  |Nesne/durum/olaya dikkatini verir./Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur./Nesne ya da varliklari
e e gozlemler./Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
BILISSEL GELISIM OZELLIKLERI I}Ieslr;EIya.da v?rllklan gl('jzlemler./Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir./Nesne ya da varliklari
- | sl nernas ozelliklerine gore gruplar.
MOTOR GELIi$iM OZELLIKLERI Kuigtik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
BILISSEL GELISiM OZELLIKLERI Parga-biittin iliskisini kavrar./Neden-sonug iliskisi kurar.
1SIK SACAN o . o
4 ATESBOCE DIL GELISIMI OZELLIKLERI Sozciik dagarcigini gelistirir.
MOTOR GELIi$iM OZELLIKLERI Kuiguk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
BILISSEL GELISIM OZELLIKLERI Nfesne/durum/olaya.dnlkkatml verlr./Nesne./.du.rL.Jm/olayla ilgili tahminde bulunur. /Nesne ya da varliklari
gozlemler./Nesneleri 6lger./Neden-sonug iligkisi kurar.
il fivii SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSIM o
5 [ BITKI NASIL BUYUR? e g Sorumluluklarini yerine getirir./Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol ve gérevleri oldugunu agiklar.
MOTOR GELIiSiM OZELLIKLERI Kuigtik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
BILISSEL GELISiM OZELLIKLERI Nesne/durum/olaya dikkatini verir./Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur./Neden-sonug iliskisi kurar.
P SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSIM .. .
6 HAVANIN GUCU - X X
LA Kendini yaratici yollarla ifade eder.
MOTOR GELISIM OZELLIKLERI Ktglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
BILISSEL GELISIM OZELLIKLERI Nesne/durum/olaya d'll'<kaTt|.n| verir. /Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur./Parga-bitin iliskisini
kavrar./Neden-sonug iliskisi kurar.
: SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM L L .. A o aq
7 | SERINLETEN PERVANE AT ? Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini gidiiler./Sorumluluklarini yerine getirir.
MOTOR GELiSIM OZELLIKLERI  [Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
BILISSEL GELISiM OZELLIKLERI Nesne ya da varliklari gézlemler./Neden-sonug iligkisi kurar.
g GECEYi SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM . dad la il olumlu/ol duveul llarla edsteri
AT S ir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir
MOTOR GELISiM OZELLIKLERI Ktglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
BILISSEL GELISiM OZELLIKLERI Nesneleri sayar./Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.
9 | TAVSAN VE KANGURU DiL GELISIMi OZELLIKLERI Sozciik dagarcigini gelistirir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM .. . o
SZELLIKLER Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
o o Nesne/durum/olaya dikkatini verir./Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur./Nesnelerle 6riintii
BILISSEL GELISIM OZELLIKLERI | Ned iliskisi k
10| ELEKTRIKLI CUBUK olusturur./Neden-sonug iliskisi kurar.
MOTOR GELiSIM OZELLIKLERI  [Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
11 | DANS EDEN MISIRLAR BILISSEL GELISiM OZELLIKLERI Nesne/durum/olaya dikkatini verir./Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur./Neden-sonug iligkisi kurar.
BILISSEL GELISIM OZELLIKLER N“esne/durum/olaya dlkkét.ln{Yenr./Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur./Nesne ya da varliklari
- TR gozlemler./Neden-sonug iliskisi kurar.

MOTOR GELISiM OZELLIKLERI

Ktglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.




Okul Oncesi

4+ YAS URUNLERIMIZz

Vucut Yapbozu

Vucut bélumlerini olusturan
parcalardan bir model yapar.
VUcudumuzun bélumleri ile bilgiler
edinir. Kendi fiziksel &zellikleriyle ilgili
yorum yapar. Model Uzerinde kendini
tanitir.

Renkli Yapay Kar

Renkleri tanir ve isimlerini sdyler.
Renkleri karistirarak yeni renkler elde
eder. Yeni elde ettigi renklerin hangi
renk karigimlarindan olustugunu
gozlemler.

Renkli Damlaciklar

Renkli damlaciklari, uygun renkteki
bos bardaklara pipeti Ufleyerek
gétardr. Bu deney ile nefes ¢alismasi
yapar ve bos ve dolu kavramini
6grenirken ayni zamanda renkleride
pekistirir.

Isik Sacan Ates Bocegi

Kendisine isik sagan bir ates bécegi
modeli yapar. Simetriyi 6grenir.

Es olan pargalari kavrar. Parga butdn
kavraminin farkina varir.
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4+ YAS URUNLERIMIZz

Bitki Nasil Bayur?

Kendi bitkisini yetistirir.
Tohumdan bir bitkiye dénustimu
go6zlemler. Bu olayi, olus sirasina
gére anlatir.

Havanin Gucu

Depoladigl havayi serbest
birakarak nesneleri hareket
ettirmeye calisir. Hangi nesnelerin
hareket edip etmedigini gbzlemler.
Nesnelerin durumui ile ilgili olaylari
anlatir.

Serinleten Pervane

Elektrik enerjisini hareket enerjisine
cevirerek kendi pervanesini
olusturur.

GuUnluk yasantisinda sicak hava

ile karsilastiginda serinleten
pervanesini kullanarak bir Stem
aranu modeller.

Geceyi Aydinlatanlar

Nesne durum olaylarina dikkat

eder. Ahsap Uzerindeki nesneleri
fosforlu boyalar ile boyar, Gzerine 1s1k
tuttugunda karanlik ortamda
nesnelerin parladigini gdézlemler.
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4+ YAS URUNLERIMIZz

Tavsan ve Kanguru

Bu oyunu oynarken nesneleri sayar.
Nesneleri sayarken basit toplama
clkarma igslemlerini yapar. Oyun
oynarken kurallara uymayi égrenir.

Elektrikli Cubuk

Temas etmeden cisimlerin nasil
hareket ettirilebilecegini kesfeder.
Nesnelerin farkli 6zelliklerini
gbdzlemler. Nesnelerin 6zelliklerine
gore birbirlerinin Gzerindeki etkilerini
kavrar.

Dans Eden Misiriar

Gazlarin cisimler Uzerindeki etkisini
gdzlemleyebilecegdi bir deney
yapar. Maddelerin durumlari ile ilgili
bilgi edinir. Karnstirilan maddelerin
etkilesimini gbézlemler.

Finldak (Newton Garki)

Cisimlerin hareketlerinin renkler
Uzerinde etkisini gdrebilecedi bir
oyun tasarlar. Gunisiginda hareket
eden renklerin beyaza dénustugunu
kesfeder.
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5+ YAS OGRENME CIKTILARI

MEB MAARIF MODELINE GORE HAZIRLANMISTIR.

5+ YAS OGRENME ALANI OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI
BILISSEL GELISIM OZELLIKLERI Nesne/durum/olaya dikkatini verir./Parga-bitiin iliskisini kavrar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM . M=Th
KARAGOZiLE LA Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.
! HACIVAT o
DIL GELIiSIMi OZELLIKLERI Séz dizimi kurallarina gére ciimle kurar.Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder./Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
MOTOR GELISIM OZELLIKLERI Kuguk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
L Y ] Nesne/duru m/ol'aya dikkatini verlr./Nesne/durum/olayla ilgili 'fahmlnde bulunur./Nesne ya da varliklari gézlemler./Parga-biitiin iligkisini
2 BALIK YAKALAMA kavrar./Nesneleri kullanarak basit toplama ve gikarma islemlerini yapar.
OYUNU
MOTOR GELISIM OZELLIKLERI Kuguk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
L R G Nesr\é/duru m/olaya dikkatini verir./Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. /Nesne ya da varliklari gézlemler./Nesneleri 6lger./Neden-sonug
iliskisi kurar.
TOHUMDAN SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM . - . . . . -
3 S T Sorumluluklarini yerine getirir./Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol ve gérevleri oldugunu agiklar.
MOTOR GELISiM OZELLIKLERI Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
BILISSEL GELISiM OZELLIKLERI Nesne ya da varliklari gézlemler./Parga-butin iliskisini kavrar./Neden-sonug iliskisi kurar.
. SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM . -
4 RUZGARLI EV e Sorumluluklarini yerine getirir.
MOTOR GELISIM OZELLIKLERI Kuguk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
BILISSEL GELiSIM OZELLIKLERI Nesne/durum/olaya dikkatini verir./Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. /Algiladiklarini hatirlar. /Neden-sonug iligkisi kurar.
5 SUPER ROKET SoRYAL VEZD;{&T:RA;GE“&M Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun yollarla gésterir.
MOTOR GELISIM OZELLIKLERI Kuguk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
BILISSEL GELISIM OZELLIKLERI Nesne/durum/olaya dikkatini verir./Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. /Algiladiklarini hatirlar. /Neden-sonug iliskisi kurar.
KALP NASIL SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM X - T
6 CALISIR? SZELLIKLER| Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun yollarla gésterir.
MOTOR GELISiM OZELLIKLERI Kuguk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
BILISSEL GELISIM OZELLIKLERI Nesne/durum/olaya dikkatini verir./Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. /Algiladiklarini hatirlar./Neden-sonug iligkisi kurar.
RENGI NASIL SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIM - A
7 DEGiSTi? BzELIKLER| Kendini yaratici yollarla ifade eder.
MOTOR GELISIM OZELLIKLERI Kuguk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
L T G Nesne/durum/olaya dikkatini verir./Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. /Nesneleri élcer./Parga-biitiin iliskisini kavrar./Neden-sonug iliskisi
kurar.
8 | CILGIN MIKNATIS SOSYAL Vg?&tﬁ(ﬂ::imﬂlsw Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun yollarla gésterir.
MOTOR GELISIM OZELLIKLERI Kiigtik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
BILISSEL GELISIM OZELLIKLERI Nesneleri sayar./Nesne ya da varliklari gézlemler./Neden-sonug iliskisi kurar.
BONiBON SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM . .
9 GOKKUSAGI e Kendini yaratici yollarla ifade eder.
MOTOR GELISIM OZELLIKLERI Kiigtik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
BILISSEL GELISIM OZELLIKLERI Nesne/durum/olaya dikkatini verir./Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. /Algiladiklarini hatirlar./Neden-sonug iliskisi kurar.
DIL GELIiSIMi OZELLIKLERI Sozcuik dagarcigini gelistirir.
10 YANARDAG =
SOSYAL VEE&{&TEQGELS'M Kendini yaratici yollarla ifade eder.Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
MOTOR GELISIM OZELLIKLERI Kuguk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
BILISSEL GELISIM OZELLIKLERI Nesne/durum/olaya dikkatini verir./Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. /Nesne ya da varliklari gézlemler./Neden-sonug iliskisi kurar.
DETERJAN NASIL e . - . q
. EL| ZELLIKLE
11 (SR MOTOR GELI$IM OZELLIKLERI Kuigtik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(OZBAKIM BECERILERI Gunluk yasam becerileri igin gerekli arag ve geregleri kullanir.
BILISSEL GELISIM OZELLIKLERI Nesne/durum/olaya dikkatini verir./Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. /Nesne ya da varliklari gézlemler./Neden-sonug iliskisi kurar.
SOSAE vzg&{ﬁ(ﬂ:geeuslm Kendini yaratici yollarla ifade eder.Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun yollarla gésterir.
12 | KOPUK MAKINESI

MOTOR GELISIM OZELLIKLERI

Kuguk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

(OZBAKIM BECERILERI

Gunlik yasam becerileri igin gerekli arag ve geregleri kullanir.




Okul Oncesi

5+ YAS URUNLERIMIiZ

Karagézile Hacivat

Miknatisi tanir. Miknatis yardimi
ile Hacivat ve Karagdz oyununu
oynar. Miknatisin etkisini kesfeder.
Arkadaglari ile Hacivat ve Karagoz
taklidi yaparak hikaye olusturur.

Balik Yakalama Oyunu

Miknatislarin gekim gtcunu kesfeder.
Miknatish olta kullanarak balik
yakalama oyunu oynar. Kiguk kas
kullanimini gerektiren hareketleri

yapar.

Tohumdan Bitkiye

Bir bitkinin yasam déngusunu;
cimlenme, buyume, gelisme,
ciceklenme ve tohum olugsumu
asamalarini gézlemleyerek 6grenir.
Ardindan farkli bitki tohumlarini
kullanarak kendi bitkilerini yetistirirler.
Bdylece bitkilerin yagsam déngusunu
deneyimleyerek kavrar, bitki bakiminin
sorumluluk gerektirdigini fark eder.

Ruzgarh Ev

Ruzgar kullanarak Uretilen elektrik
enerjisinden led ampul caligtiran bir
ev modeli tasarlar.




Okul Oncesi

5+ YAS URUNLERIMIiZ

Super Roket

Cocuklar, mutfakta bulunan gtvenli
malzemeleri kullanarak eglenceli bir stper
roket tasarlarlar. Karbonat ve limontuzu
gibi malzemeler bir araya geldiginde
kGguk bir kabarcikl tepkime olusur ve roket
hafifce yukari dogru hareket eder.

Kalp Nasil Caligir?

Bu etkinlikte 6grenciler kalbin nasil galigtigini
6grenmek icin basit bir kalp modeli
olustururlar. Modelde, damari temsil eden
hortumlarin i¢inde sivinin nasil ilerledigini
gbézlemleyerek kalbin kani pompalama
gorevini kesfederler. Bu sayede, kalbin
vUcudumuzdaki en 6nemli organlardan

biri oldugunu ve kanin vicutta dolagmasini
sagladigini é6grenirler.

Rengi Nasil Degisti?

GuUnluk hayatimizda limon tuzu,
karbonat gibi maddelerin farkl
6zelliklerinin oldugunu gézlemler.
Renklerin nasil degistini fark eder.

Cllgin Miknatis

Miknatisin kutuplarini kesfeder. Zit
kutuplarin, birbirlerini gektiginin
farkina varir.



Okul Oncesi

5+ YAS URUNLERIMIiZ

Bonibon Goékkusag:

Ogrenciler bonibonlarla kendi
gdkkusaklarini tasarlar. Bonibonlarin
renklerine dikkat ederek renkleri tanir ve bir
araya geldiklerinde nasil renkli bir karigim
olusturduklarini goézlemlerler.

Suyla bulusan bonibonlarin renklerinin
yayllmasiyla, gcocuklar kendi gékkusagi
modellerini olusturur. Béylece renklerin
nasil karistigini bir deneyle kesfederler.

Yanardag

Bir volkan modeli tasarlar. Gerekli
maddeleri kullanarak, képurerek
puskuren bir tepkime gerceklestirir.

Deterjan Nasil Temizler?

Bu etkinlikte cocuklar temizligin neden
6nemli oldugunu égrenirler. Kirli bir
yUzeyin suyla nasil az temizlendigini,
deterjan eklendiginde ise kirin daha kolay
ciktigini goézlemleyerek kesfederler.

Kopuik Deneyi

Temizlik malzemelerinden képuk
kulesi yapar. Temizlikte kullanilan
malzemelerinin nasil képurdigunu
gozlemler ve tanir.



1. SINIF

OGRENME CIKTILARI

MEB MAARIF MODELINE GORE HAZIRLANMISTIR.

1. SINIF DENEYLERI OGRENME ALANI | OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
1 | FiziksEL BZELLIKLERIM BEN VE OKULUM HB.1.1.4.'F|2|kseI ozelliklerini ve temel duygularini
aciklayabilme
) FARKLI iZLER BEN VE OKULUM HB.1.1.4..F|2|kseI ozelliklerini ve temel duygularini
aciklayabilme
3 | DUYGU YUMURTALARI BEN VE OKULUM HB.1.1.4.‘F|2|kseI ozelliklerini ve temel duygularini
aciklayabilme
A KENDI SIVI SABUNUMU SAGLIGIM VE HB.1.2.1. Saglikh biiylime ve gelisme icin yapmasi
YAPIYORUM GUVENLIGIM gerekenleri belirleyebilme
. SAGLIGIM VE ' .
5 TRAFIK ISIKLARI GUVENLIEIM HB.1.2.3. Temel trafik kurallarina uygun davranabilme
GORSEL ILETiSiM VE .
MODEL ARAG YAPIMI BICIMLENDIRME G.1.1.9. Ug boyutlu ¢alisma olusturur
7 BiziM EViMmiz AILEM VE TOPLUM |HB.1.3.1. Aile olmanin énemini fark edebilme
8 | ULKEMI SEVIYORUM YASAIZ{!GIM YER VE HB.1.4.1..Ya§ad|g| yerin ve lilkemizin genel 6zelliklerini
ULKEM aciklayabilme
9 DOEADA HAYAT DO&A VE CEVRE H.I.3.1.5.1. Yak.ln cevresinde bulunan dogadaki varliklari
gozlemleyebilme
10 BiTKi YETISTIRME DOGA VE GEVRE HB.1.5.3. Afet tiirlerini taniyabilme
11 BALON ROKETI BILIM, TEKNOLOJI VE HB.1.6.1. Bilimle ilgili merak ettiklerini sorabilme
SANAT
KARISMAYAN SIVILAR - .
12 (SIVI YAG - GIDA BILIM, .;EAI:\:\JAC_)I_LOJI VE HB.1.6.1. Bilimle ilgili merak ettiklerini sorabilme
BOYASI)




1. SINIF
URUNLERIMIiZ

Fiziksel Ozelliklerim

Kendi fiziksel 6zelliklerine goére
renklendirebilecedi bir gorsel
Uzerinde kendini tanitir.
Fiziksel &zelliklerini ve temel
duygularini agiklar.

Farkh izler

Kendi parmak izlerini inceleyerek
akranlari arasindaki benzer ve farkl
Ozellikleri kesfederler. Her bireyin
parmak izinin kendine 6zgu oldugunu
gb6zlemilerler. insanlarin birbirinden farkls
ama ayni zamanda benzer yonlere
sahip olabilecegini 6grenir ve bireysel
farkliliklara saygr duymanin énemini
kavrarlar.

Duygu Yumurtalari

Fiziksel &zelliklerini ve temel
duygularini aciklarlar. Yumurta
ahsap kitleriyle kendi duygularini
ifade eden bir model olusturur.
Ayrica arkadaglarinin duygularini da
yansitabilecegi bir etkinlik yapar.

Kendi Sivi Sabunumu
Yapiyorum

Saglikl baydme ve gelisme igin
yapilmasi gerekenleri belirler. Saghgini
korumak icin ellerini yikayabilecegi bir

sivi sabun yapar. Sivi sabunu kullanip
baloncuk oyununu oynar.

Fiziksel 6zelliklerimize gore
sag ve goz rengimizi boyayalim. S

FARKLI YONLERIMIZ



1. SINIF
URUNLERIMIZ

Trafik Kurallari

égrenciler temel trafik kurallarina uygun
davranmayi égrenirler. Trafigin nasil
isledigini anlamak igin basit bir trafik modeli
olustururlar. Etkinlik sirasinda trafik isiklarinin
kirmizi, sari ve yesil renklerden olustugunu
kesfeder ve her rengin “dur — hazir ol — ge¢”
anlamina geldigini é6grenirler.

Model Ara¢ Yapimi

STEM etkinliklerinde bilim, teknoloji,
muUhendislik ve matematik birlikte

kullanihr. Bu etkinlikte 6grenciler parcalari
birlestirirken muhendis gibi dustndr,
sekilleri ve boyutlari matematikle
karsilastiririr. Ahsap parcalari dogru sekilde
birlestirerek kendi model aracini olusturur.
Boylece hem yaratici olur hem de problem
cdzmeyi dJrenir.

Bizim Evimiz

égrenciler aile olmanin dnemini fark
ederler. Bir ev maketi ve insan figurleri
kullanarak kendi ailelerini temsil eden bir
aile modeli tasarlarlar. Etkinlik sirasinda
oégrenciler, aile bireylerinin gérevlerini ve
aile icindeki dayanigmayi disunar.

Ulkemi Seviyorum

Yasadigi yerin ve tlkemizin genel
&zelliklerini aciklar. Turkiye'nin degisik
bélgelerinde yetistirilen Grdnler

ile tarihi ve turistik yerleri TUrkiye
haritasi Uzerinde gbézlemler.



1. SINIF
URUNLERIMIiZ

Dogada Hayat

Yakin ¢evresinde bulunan dogadaki
varliklari gézlemler. Olusturdugu
diizenek Uzerinde ¢gevresinde
bulunan hayvanlardan bazilarinin
barinaklarini ve yiyeceklerini
eslestirerek bir oyun oynar.

Bitki Yetisgtiriyorum

Kendi bitkisini yetistirerek, bitkinin
yetisme surecini gézlem formuna
kaydeder. Bitkilerin dogal afetlerdeki
faydalarini 6grenir.

Balon Roketi

Bu etkinlikte havanin gtcunu kullanarak
bir balon roketi yapar. Balonu
sisirdiginde icinde hava birikir. Balonu
biraktiginda hava hizla digari ¢ikar ve
balon ileri dogru hareket eder. Béylece
havanin bir cismi nasil itip hareket
ettirdigini gézlemlemis olur.

Karismayan Sivilar

Birbirine karigmayan sivilari kullanarak
maddelerin nasil farklilastigini
gbézlemler. Su, yag gibi sivilarin birbirine
karigmadigini fark eder. Bdylece
maddeleri rengine, yogunluguna ve
davranigina gére ayirt etmenin yollarini
oégrenir.

GIDABOYAS!
&



2. SINIF

OGRENME CIKTILARI

MEB MAARIF MODELINE GORE HAZIRLANMISTIR.

2. SINIF DENEYLERI OGRENME ALANI | OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERi
q KAGIT KROMATOGRAFiSi iLE | GORSEL iLETiSiM VE 6.2.1.3. Calismasina hayallerini yansitir
RENK AYRISTIRILMASI BICIMLENDIRME | ~<'7> ¥ ¥ ¥ :
. L SAGLIGIM VE HB.2.2.1. Saglikli biiytime ve gelisme ile aliskanliklari
2 DISLERIMIZI KORUYALIM GUVENLiGimM arasindaki iliskiyi ¢éziimleyebilme
3 Di$ MACUNUMUZU SAGLIGIM VE HB.2.2.1. Saglkh biytime ve gelisme ile aliskanliklari
YAPALIM GUVENLIGiM arasindaki iliskiyi ¢oziimleyebilme
SAGLIGIM VE HB.2.2.1. Saglikli biiytime ve gelisme ile aliskanliklari
? .. -
4 KASLAR NASIL CALISIR: GUVENLIGIM arasindaki iliskiyi ¢oziimleyebilme
SAGLIGIM VE HB.2.2.4. Acil bir durumda yetkililerle etkili iletisim
> TELEFON YAPIMI GUVENLIGIM kurabilme
6 SOYAGACI AILEM VE TOPLUM |HB.2.3.1. Ailenin 6nemini yorumlayabilme
GORSEL iLETiSIM VE [G.2.1.9. Farkli materyalleri kullanarak ii¢ boyutlu
7 EK BIRAK ARABA o K
¢ BICIMLENDIRME |calisma yapar.
8 KAR KUREM DOGA VE CEVRE H.!B.g.S.l. Ha.va olaylari ve mevsimler arasindaki iliskiyi
¢ozlimleyebilme
9 ANEMOMETRE DO&A VE CEVRE H.F.%.S.l. Ha.va olaylari ve mevsimler arasindaki iliskiyi
¢O6zimleyebilme
BIiTKILERIN YASAM o HB.2.5.3. Afetlere karsi alinmasi gereken énlemlere
10 SERUVENI DOGA VE CEVRE iliskin bilgi toplayabilme
11 KABARCIK LAMBASI DOGA VE CEVRE H8253 Afetlere kfargl alinmasi gereken 6nlemlere
iliskin bilgi toplayabilme
12 MODEL ULASIM ARACI BILIM, TEKNOLOIJI VE H3262 Gunltfk y§§'amda. kulvlér?ﬂa.n.teknolopk bIIj
SANAT UrGnin zaman igerisindeki degisimini karsilastirabilme




2. SINIF

URUNLERIMIZz

Kagit Kromatogrdfisiile
Renk Ayristiriimasi

Bu etkinlikte k&git kromatografisi
kullanarak renkleri ayristiririz. Bir kalemle
yaptigimiz rengin aslinda hangi ana
renklerden olustugunu inceleyerek
kesfederiz. Kagit Uzerindeki renkler suyla
birlikte yukari dogru ilerledikge farkli renk
katmanlarina ayrilir.

Diglerimizi Koruyalim

Asitli yiyecek ve iceceklerin dig sagligi icin
ne kadar zararl oldugunu égrenir. Kisisel
bakimi ve dengeli beslenme i¢in neler
yapabilecegdi hakkinda fikir yaratar.

Dis Macunumuzu Yapalim

Cocuklar bu etkinlikte saghkl
blyuyebilmek igin kisisel bakimin énemili
oldugunu &égrenir. Diglerin temiz olmasinin
neden gerekli oldugunu kesfederler.
Etkinlik sirasinda é6gretmen rehberliginde,
sadece gozlem amagcli basit ve guvenli
dogal malzemeler kullanarak dogal bir dig
macunu karisimi hazirlarlar.

Kaslar Nasil Caligir?

insan vicudunun nasil hareket ettigini
anlamak i¢in basit bir model olustururlar.
Hazirladiklart modelde kollarin ve
bacaklarin hareketini inceleyerek,
hareketlerin kaslarin kasilip gevsemesiyle
gerceklestigini 6grenirler.




2. SINIF
URUNLERIMIZz

Cek Birak Araba

Bu etkinlikte 6grenciler gek-birak bir araba
modeli yaparlar. Arabanin hareket etmesi
icin lastigin esnekliginden yararlanirlar. Lastik
gerildiginde enerji depolar, birakildiginda

ise bu enerijiyi serbest birakarak arabayi ileri
dogru hareket ettirir. Bu calisma sayesinde
esneklik, guc ve hareket arasindaki iligkiyi
kesfeder.

Telefon Yapimi

Basit malzemeler kullanarak kendi telefon
modellerini yaparlar. Etkinlik sirasinda

sesin nasil iletildigini ve telefonlarin acil
durumlarda nasil yardimei oldugunu
oégrenirler. Yaptiklari model sayesinde, bir
telefonun calisma mantigini daha iyi kavrar
ve iletisimin dnemini kesfederler

Soyagaci

Bu etkinlikte 6grenciler kendi soyagaclarini
olusturarak kendileriyle yakin akrabalari
arasindaki benzer ve farkli ézellikleri
kesfederler. Aile bireylerini tanitirken,
akrabalik iligkilerinin &nemini fark ederler.
Bdylece aile yapisini daha iyi anlar, aile
bireyleri arasindaki baglari ve degerleri
kavrarlar.

Kar Kirem

Ogrenciler kendi kar klrelerini yaparak
tasarim ve yaraticilik becerilerini geligtirirler.
Kar kdresini hazirlarken kullanilan malzemeleri
tanir, kGrenin igindeki hareketi ve mevsim
dzelliklerini eglenceli bir sekilde 6grenirler.



2. SINIF
URUNLERIMIZ

Anemometre Yapimi

RGzgarin hizini ve yonunu gézlemlemek
icin bir anemometre (ruzgar dlger)
modeli yaparlar. Kendi tasarladiklari bu
model sayesinde rtzgdrin siddetini nasil
Olcebileceklerini 6grenirler.

Ogrenciler rizgar, hava hareketi ve élglim
kavramlarini kegsfederken bilimsel gézlem
yapma becerilerini geligtirirler.

Bitkilerin Yagam Serliveni

Kendi bitkilerini yetistirerek bir bitkinin
yasam seruvenini gézlemlerler. Tohumun
cimlenebilmesi ve bitkinin bUylyerek
yasamina devam edebilmesiigin su, 1Sik
ve toprak gibi temel kosullarin gerekli
oldugunu égrenirler.Ayrica erozyonun
nasil olustugunu ve onu énlemek igin
agaclandirma, bitki ekimi ve topragi
koruma gibi ydntemlerin dnemini
kesfederler.

Kabarcik Lambasi

Bu etkinlikte 6grenciler, bir kabarcik
lambasi modeli hazirlayarak yanardag
gibi dogal afetlerin nasil olustugunu
gbézlemler. Yag, su ve renkli karigimin
yuUkselip algcalmasiyla olusan hareketleri
inceleyerek, yer altindaki maddelerin
yukari ¢ikma surecini modelleme yoluyla
anlamaya caligirlar. Béylece dogal olaylari
daha somut bir sekilde kesfederler.

Model Ulagim Araci

Bir ulagim aracinin modern dinyadaki
modelini yaparak, gegmisteki araglarin
gunumuze gelene kadar ne kadar
degistigini gézlemler.




3. SINIF
KAZANIM TABLOSU

MEB MAARIF MODELINE GORE HAZIRLANMISTIR.

3. SINIF DENEYLERI

UNITE

OGRENME CIKTILARI VE SUREG BILESENLERI

GOREMEDIGiMiz

FB.3.1.1. Bilimsel bilgiye ulagma yollarini sorgulayabilme.

1 CANLILAR BILIMSEL KESIF YOLCULUGU
FB.3.1.2. Bilim insanlarinin 6zelliklerine iliskin genelleme yapabilme
2 PARFUM CANLILAR DUNYASINA FB.3.2.2. Canlilarin gevrelerini farkli yollarla algilamalari konusunda bilimsel ¢ikarim
YAPIYORUM YOLCULUK yapabilme.
BITKI VEHAYVAN | CANLILAR DUNYASINA AU . S
3 YASAM YOLCULUK FB.3.2.3. Canlilarin yasam ddngulerini agiklamada timevarimsal akil yiritebilme.
DONGUSU
KAYALARI VE FB.3.3.1. Kayaglar, madenler ve mineraller ile ilgili timdengelimsel akil yuritebilme.
4 TASLARI YERBILIMCILER iS BASINDA
iNCELIYORUM
FB.3.3.2. Fosil olusumu ile ilgili sentez yapabilme.
NiSASTA )
MADDEYI TANIYALIM, . . A . .
5 (OOBLEQK) KARISTIRIP AYIRALIM FB.3.4.1. Cevresindeki maddeleri hallerine gére siniflandirabilme.
DENEYI
FB.3.4.2. Gunluk yasamda karsilastigi karisimlarin ayrilmasinda kullanilabilecek uygun
] AYRISTIRVA MADDEYi TANIYALIM, yontemleri kullanarak deney yapabilme.
KARISTIRIP AYIRALIM
FB.3.4.3. Atiklarin ayrigtiriimasina iliskin problem ¢6zebilme.
FB.3.5.1. Varliklarin hareket durumlarini gézleme dayali tahmin edebilme.
7 |MANYETiK ROKET HAREKETi KESFEDIYORUM

FB.3.5.2. Kuvvetin varliklar Gzerindeki etkilerini bilimsel gézleme dayali tahmin
edebilme.

FB.3.5.1. Varliklarin hareket durumlarini gézleme dayali tahmin edebilme.

8 HOVERCRAFT HAREKETI KESFEDIYORUM
FB.3.5.2. Kuvvetin varliklar Gzerindeki etkilerini bilimsel gézleme dayal tahmin
edebilme.
FB.3.6.1. Bazi arag gereglerin elektrikli olduguna iliskin bilimsel ¢ikarim yapabilme.
- YASAMIMIZI KOLAYLASTIRAN
9 | GUNES ALARMI ELEKTRIK
FB.3.6.2. Elektrikli arag gereglerin guivenli kullanimi ile ilgili elestirel diisinebilme.
FB.3.6.1. Bazi arag gereglerin elektrikli olduguna iliskin bilimsel ¢ikarim yapabilme.
10 PERVANELI YASAMIMIZI KOLAYLASTIRAN
ARABA ELEKTRIK
FB.3.6.2. Elektrikli arag gereglerin guivenli kullanimi ile ilgili elestirel diistinebilme.
FB.3.7.1. Toprak olusumuna ve yapisina iliskin bilimsel gézlem yapabilme.
o TOPRAGI TOPRAGI TANIYORUM, TARIMI
KESFEDIYORUM KESFEDIYORUM
FB.3.7.2. Bir bitkinin yetismesi icin gerekenlere iliskin genelleme yapabilme.
KUSLARI CANLILARIN YASAM
12 3 > FB.3.8.3. Yasam alanlarinin korunmasi igin yapilacaklari sorgulayabilme.

KORUYALIM

ALANLARINA YOLCULUK




3. SINIF
URUNLERIMIiZ

Goremedigimiz Canlilar

Bilim insanlarinin ¢alisma
yéntemlerinden esinlenerek kendi
“‘mikroorganizma goézlem kabr”
modellerini olugturur.

Model, bilim insanlarinin nasil veri
topladigini, merak ettiklerini nasil test
ettigini ve sonuglara nasil ulastigini
anlamalarini saglar.

Parfim Yapiyorum

Bu etkinlikte 6grenciler duyu organlarinin
6nemini, 6zellikle de koklama duyusunun
goérevini fark ederler. Dogal materyaller
(bitkiler, gigek yapraklari, kabuklar vb.)
kullanarak kendi parfGm karigimlarini
hazirlarlar.

Bitki ve Hayvan Yasam Donglisu

Ogrenciler, canlilarin yagsam déngulerini
tanimaya ydnelik bir eslestirme oyunu
oynarlar. Bitki ve hayvanlarin dogum,
blylme, gelisme ve yasamlarini sGrdirme
suregclerini kesfederler. Oyun sirasinda farkli
canlilara ait yasam déngusu kartlarini
inceleyerek, hangi gérsellerin hangi canliya
ait oldugunu dogru sirayla eslestirirler.

Kayalari ve Taglari inceliyorum

Kayalari ve taslari bir yer bilimci gibi
inceleyerek doganin yapisini kesfederler.
BUyutec kullanarak taslarin dokusunu,
rengini, sertligini ve igindeki farkl tanecikleri
gbzlemlerler. Bu gbzlemler sayesinde
kayalarin birbirinden nasil ayrildigini ve
dogada neden farkli gesitlerde bulundugunu
oégrenirler.
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Nisasta(Oobleck) Deneyi

Hazirladigr karigim ile maddenin
hallerini kavrar. Bu maddenin Gzerine
bir kuvvet uygulandigi zaman kati
gibi 6zellikleri tasidiginin farkina varir.

Maddeleri Ayrigstirma

Saf maddeler ile karigimlari birbirinden
ayirma yollarini gézlemler. Farkl maddelerin
suda ¢6zlinme, stzme, miknatisla ayirma
gibi ézelliklerini inceleyerek karisimlarin nasil
ayristirilabildigini é6grenirler.

Manyetik Roket

Bu etkinlikte 6grenci, bir STEM modeli
olusturarak manyetik bir roket tasarlar.
Roketin hareket etmesi icin miknatislarin
itme ve gekme kuvvetlerini kullanir. Ayni
kutuplarin birbirini ittigini, zit kutuplarin ise
cektigini deneyerek 6grenir.

Hovercraft Deneyi

Ogrenciler, hava basincini kullanarak
hareket eden basit bir hovercraft modeli
tasarlar. Balon sisirilip birakildiginda, igcindeki
hava delikten hizla ¢gikar ve hovercraftin
altindaki ylzeyle arasinda bir hava tabakasi
olusur. Bu hava tabakasi surtinmeyi
azaltarak modelin yUzey Uzerinde kolayca
kaymasini saglar.
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Gunes Alarmi

Sesin nasll yayildigini anlamak igin “Gunes
Alarmi” adinda bir model tasarlar. Calisma
sirasinda her sesin bir kaynagi oldugunu
ve sesin her yone dogru yayildigini
kesfederler. Ogrenciler, isitme duyularin
kullanarak ses kaynaginin yaklasip
uzaklastigini, ayrica sesin hangi yénden
geldigini belirlemeye c¢alisirlar.

Pervaneli Araba

Bir pervaneli araba modeli tasarlayip

u¢ boyutlu olarak olustururlar. Arabanin
hareket etmesi igin elektrik enerjisinin nasil
kullanildigini kegfederler. Etkinlik sirasinda
pil atiklarinin dogaya verdigi zararlari
oégrenir ve pillerin dogru sekilde geri
dénusturilmesi gerektigini fark ederler.

Topragi Kesfediyorum

Topragi inceleyerek doért farkli tohumun
bitkiye déntsme surecini adim adim
gozlemler. Her tohumu ayri kaplara
ekerler ve zaman iginde tohumlarin nasil
cimlendigini, ilk kdklerin nasil olustugunu
ve gévdenin nasil topragin tzerine dogru
blayadugunu takip ederler.

Kuslari Koruyalim

Bir kug yemi modeli tasarlayarak dogadaki
hayvanlari korumanin énemini égrenirler.
Modeli tasarlarken hangi malzemelerin
kullanilabilecegini disunur, tasarim
surecinde problem ¢bézme becerilerini
gelistirir ve dogadaki canlilarin yagsamlarini
surdurebilmeleri icin insanlarin nasil destek
olabilecegini kegfederler.
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KAZANIM TABLOSU

MEB MAARIF MODELINE GORE HAZIRLANMISTIR.

4. SINIF DENEYLERI KONULAR KAZANIMLAR
1 FOSIL TASI F'4'1'v1' ver F.4.1.1.3. Fosillerin olusumunu agiklar.
Kabugunun Yapisi
DUNYA F.4.1.2. Diinya’mizin F.4.1.2.1. Diinya’nin donme ve dolanma hareketleri arasindaki farki agiklar.
2 o )
DONUYOR  |Hareketleri F.4.1.2.2. Diinya’nin hareketleri sonucu gerceklesen olaylari agiklar.
3 ic::if(iITERi F.4.2.1 Besinlerve |F-4-2.1.1. Canli yasami ve besin igerikleri arasindaki iligkiyi agiklar.
OYUNU Ozellikleri F.4.2.1.4. insan saglig ile dengeli beslenmeyi iliskilendirir.
F.4.3.2.1. Miknatisi tanir ve kutuplari oldugunu kesfeder.
S ) — F.4.3.2.2. Miknatisin etki ettigi maddeleri deney yaparak kesfeder.
4 MIKNATIS  |Miknatislarin — - — -
YAPIMI Uyguladig Kuvvet F.4.3.2.3. Miknatislarin giinlik yasamdaki kullanim alanlarina érnekler verir.
F.4.3.2.4. Miknatislarin yeni kullanim alanlari konusunda fikirlerini agiklar.
F.4.3.1. Kuvvetin L - . Sy
.. _ . |F.4.3.1.1. Kuvvetin, cisimlere hareket kazandirmasina ve cisimlerin sekillerini
Cisimler Uzerindeki desisti . snelik d I
Etkileri egistirmesine yonelik deneyler yapar.
5 MIKNATISLI F.4.3.2.1. Miknatisi tanir ve kutuplar oldugunu kesfeder.
ARABA F.4.3.2. o .
F.4.3.2.2. Miknatisin etki ettigi maddeleri deney yaparak kesfeder.
Miknatislarin " I —— ikl il — :
Uyguladigi Kuvvet F.4.3.2.3. Miknatislarin giinlik yasamdaki kullanim alanlarina érnekler verir.
F.4.3.2.4. Miknatislarin yeni kullanim alanlari konusunda fikirlerini agiklar.
. KIL-IJZI(.:I:I\\AIE F.4.4.2 Maddenin |F-4-4.2.1. Farkl maddelerin kitle ve hacimlerini 6lgerek karsilastirir.
OLCUYORUM Olgtilebilir Ozellikleri|F.4.4.2.2. Qlcilebilir 6zelliklerini kullanarak maddeyi tanimlar.
KENDI F.4.4.3.1. Maddelerin hallerine ait temel 6zellikleri karsilastirir.
. ... |F.4.4.3. Maddenin
7 | KRiSTALIMiz | _ o _
YAPALIM F.4.4.3.2. Ayni maddenin farkli hallerine érnekler verir.
F.4.4.5.1. Glinlik yasaminda siklikla kullandigi maddeleri saf madde ve karisim seklinde
siniflandirarak, aralarindaki farklar aciklar.
F.4.4.5. Saf Madd F.4.4.5.2. Glinliik yasamda karsilastigi karisimlarin ayrilmasinda kullanilabilecek
8 | AYRISTIRMA arviagge " yas STastigl ans y
ve Karisim yéntemlerden uygun olani secer.
F.4.4.5.3. Karisimlarin ayrilmasini, ilke ekonomisine katkisi ve kaynaklarin etkili
kullanimi bakimindan tartisir.
F.4.5.1. Aydinlatma . e
F.4.5.1.1. Gegmiste ve gliniimizde kullanilan aydinlatma araglarini karsilastirir.
o | SAHTEPARA |Teknolojileri misevee Y ¢ e
TESPIT CHAZI [F.4.5.2. Uygun F.4.5.2.1. Uygun aydinlatma hakkinda arastirma yapar.
Avdinlatma
10 CEVRE DOSTU |F.4.6.1. Bilingli F.4.6.1.1. Kaynaklarin kullaniminda tasarruflu davranmaya 6zen gosterir.
EV Tiketici F.4.6.1.2. Yasam icin gerekli olan kaynaklarin ve geri donlisiimiin 6nemini fark eder.
" SUYUMUZU |F.4.6.1. Bilingl F.4.6.1.1. Kaynaklarin kullaniminda tasarruflu davranmaya 6zen gosterir.
ARITALIM  |Tlketici F.4.6.1.2. Yasam icin gerekli olan kaynaklarin ve geri dontisimin énemini fark eder.
F.4.7.1.1. Basit elektrik devresini olusturan devre elemanlarini islevleri ile tanir.
12 [ MESAJINIZ VAR FD':'IZéllé:aSIt Al F.4.7.1.2. Calisan bir elektrik devresi kurar.
F.4.7.1.3. Evde ve okuldaki elektrik diigmelerinin ve kablolarin birer devre elemani
oldugunu bilir.
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Fosil Tas!

Bu etkinlikte 6grenciler kendi fosil tasi
modellerini olusturarak fosillerin nasil
olustugunu égrenirler. Etkinlik sirasinda
canli kalintilarinin zamanla toprak ve
kaya tabakalari arasinda sikigarak
fosile dénustugunu kesfederler.

Dinya Donuyor

Dunya’nin hareketlerini gdésteren bir model
yaparlar. Hazirladiklari model sayesinde
Dunya’nin kendi etrafinda dénme hareketi
ile GUneg’in etrafinda dolanma hareketi
arasindaki farki 6grenirler.

Besin i¢erikleri Oyunu

canlilarin yagsamlarini sGrdtrebilmeleri
icin besin iceriklerinin neden énemli
oldugunu &égrenirler. Karbonhidrat,
protein, yag, vitamin ve mineral gibi
besin igeriklerinin vicudumuza hangi
yonden fayda sagladigini kesfederler.
Ogrenciler, 6grendikleri bilgileri
pekistirmek icin besin i¢eriklerini tanima
ve dogru eslestirme Uzerine eglenceli
bir oyun oynarlar.

Elektro Miknatis

Miknatislarin kutuplarini tanir ve
miknatislarin gunltk yagsamda nerelerde
ve nasil kullanildigint érneklerle

aciklar. Ardindan bir pil, bakir tel ve givi
kullanarak kendi elektro miknatislarini
yaparlar.

e
il
—

AR

I
| Il

Za
-

=2




4. SINIF
URUNLERIMIZ

Miknatishi Araba

Ogrenciler kendi araba modellerini tasarlar
ve yaparlar. Arabanin hareket etmesi

icin miknatislarin es kutuplarinin birbirini
itme &zelliginden yararlanirlar. Miknatislar
dogru sekilde yerlestirildiginde, es kutuplar
birbirini ittigi i¢in araba ileri dogru hareket
eder.

Kitle ve Hacim Olgliyorum

Maddenin élgulebilir 6zelliklerini
kullanarak maddeyi tanimlar. Farkli
maddelerin kutle ve hacimlerini bir model
dlcme aletiyle dlcerek karsilastirir.

Kendi Kristalimizi yapalim

Maddenin hallerini 6grenir.

Hal degisimiile ilgili yaptigi bu
deneyde ayni maddenin farkli hallerini
goézlemiler.

Maddeleri Ayrigtirma

Saf maddeler ile karigimlar birbirinden
ayirma yollarini gézlemler. Farkl maddelerin
suda ¢ézinme, stizme, miknatisla ayirma
gibi &zelliklerini inceleyerek karisimlarin nasil
ayristirilabildigini 6grenirler.
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Sahte Para Tespit Cihazi

Mor 6tesi LED lamba kullanarak basit bir
sahte para tespit cihazi modeli yaparlar.
Mor &tesi 1s1gin bazi maddeleri géranur
hale getirdigini gézlemlerler. Daha sonra
bos kagitlara gérinmez kalemle yazilar
yazarak, bu yazilarin isik altinda ortaya
ciktigini fark ederler.

Cevre DostuEv

Cevre dostu bir ev modeli tasarlarlar.
Yasam igin gerekli olan dogal kaynaklarin
énemini ve bu kaynaklar bilingli
kullanmanin ¢evreyi korumadaki roltnu
fark ederler.

Model evde gulines ve rlzgdr enerijisinin
birlikte kullanildigr hibrit bir yenilenebilir
ener;ji sistemi olustururlar.

Suyumuzu Aritalim

Bu etkinlikte 6grenciler, bilingli bir tGketici
olarak su kaynaklarini dikkatli kullanmanin
onemini fark ederler. Hazirladiklari deney
sayesinde suyun nasil aritildigini, temiz
suya ulagsmak icin hangi yéntemlerin
kullanildigini ve su tasarrufunun neden
gerekli oldugunu égrenirler..

Mesajiniz Var

Bassit bir elektrik devresi kurarak kendi
sifreli haberlesme cihazlarini tasarlarlar.
Devredeki ampul veya buzzer sayesinde

verilen sinyallerle Mors alfabesinin nasil
kullanildiginit 6grenirler.
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